
 



   

Wstęp  
Program edukacyjny pt. Mój pierwszy alfabet ȊƻǎǘŀƱ ǎǘǿƻǊȊƻƴȅ Ȋ ƳȅǏƭŊ ƻ  wszystkich 
przedszkolakach i pierwszakach, ƪǘƽǊȊȅ ŎƘŎƛŜƭƛōȅ ƴŀǳŎȊȅŏ ǎƛť ǊƻȊǇƻȊƴŀǿŀƴƛŀ ƭƛǘŜǊ, ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ 
ŘƻōǊȊŜ ǎƛť ōŀǿƛŊŎΦ  ² ǘȅƳ ŎŜƭǳ ȊŀǇǊŀǎȊŀƳȅ ƛŎƘ Řƻ ƴƻǿƻŎȊŜǎƴŜƎƻ ƳƛŀǎǘŜŎȊƪŀΣ ǇŜƱƴŜƎƻ 
ŎƛŜƪŀǿȅŎƘ ƳƛŜƧǎŎ ƛ ȊŀŘŀƵΣ  ŘȊƛťƪƛ ƪǘƽǊȅƳ ƳƻƎŊ ƴŀǳŎȊȅŏ ǎƛť ŎȊŜƎƻǏ ƴƻǿŜƎƻΣ ŀ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ 
ǳǘǊǿŀƭƛŏ ƴƻǿƻ ȊŘƻōȅǘŊ ǿƛŜŘȊťΦ   
 
5ƭŀ ƴŀƧƳƱƻŘǎȊȅŎƘ ŘȊƛŜŎƛΣ ƪǘƽǊŜ ŘƻǇƛŜǊƻ ǇƻȊƴŀƧŊ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜ ƭƛǘŜǊƪƛΣ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƭƛǏƳȅ Wielki 
elementarz, ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅ ǎƛť ǿ ƛƴǘǊȅƎǳƧŊŎȅƳ ƳƛŜƧǎŎǳΣ ŀ ƳƛŀƴƻǿƛŎƛŜ ǿ ǎǘǳŘƛǳ ǘŜƭŜǿƛȊȅƧƴȅƳΦ ¢ǳǘŀƧ 
ŘȊƛŜŎƛ ŘƻǿƛŜŘȊŊ ǎƛť Ƨŀƪ ǿȅƎƭŊŘŀƧŊ małe i duże litery, ȊŀǊƽǿƴƻ drukowane, jak i pisane, jak je 
poprawnie czytać, jakie razem mogą tworzyć sylaby, ŀ ǘŀƪȍŜΣ ǿ ƧŀƪƛŎƘ słowach występują. 
5Ȋƛťƪƛ ŀƴƛƳŀŎƧƻƳ ŘƻǿƛŜŘȊŊ ǎƛť ǘŀƪȍŜΣ Ƨŀƪ pisać ƳŀƱŜ ƛ ŘǳȍŜ ƭƛǘŜǊȅ ǿ ŦƻǊƳƛŜ drukowanej i 
pisanej. 
 
¢Ŝ ŘȊƛŜŎƛΣ ƪǘƽǊŜ ǊƻȊǇƻȊƴŀƧŊ Ƨǳȍ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜ ƭƛǘŜǊƪƛΣ ƳƻƎŊ ǎǿƻƧŜ umiejętności łatwo utrwalić ς 
ǿȅǎǘŀǊŎȊȅ ƻŘǿƛŜŘȊƛŏ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƴƛŜȊǿȅƪƱŜ ƳƛŜƧǎŎŀ ǿ ƳƛŜǏŎƛŜΣ ƎŘȊƛŜ ōťŘŊ ƴŀ ƴƛŜ ŎȊŜƪŀƱȅ ǊƽȍƴŜ 
ȊŀŘŀƴƛŀΥ ȊƴŀƧŘƻǿŀƴƛŜ ƪƻƴƪǊŜǘƴȅŎƘ ƭƛǘŜǊ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ǇƻǏǊƽŘ ƛƴƴȅŎƘΣ ƻƪǊŜǏƭŀƴƛŜ 
ǇƻŎȊŊǘƪƻǿȅŎƘ ƭƛǘŜǊ ǊƽȍƴȅŎƘ ǎƱƽǿΣ ǎȊǳƪŀƴƛŜ ǇŀǊ ǿ ƎǊȊŜ ǘȅǇǳ memoryΣ ǳƪƱŀŘŀƴƛŜ ŎȊǘŜǊƻƭƛǘŜǊƻǿŜƎƻ 
ƘŀǎƱŀ Řƻ ǎŜƧŦǳΣ ǳȊǳǇŜƱƴƛŀƴƛŜ ōǊŀƪǳƧŊŎȅŎƘ ƭƛǘŜǊ ǿ ƴŀȊǿŀŎƘ ƻōǊŀȊƽǿΣ ǊƻȊǇƻȊƴŀǿŀƴƛŜ ƭƛǘŜǊ ǿ 
ǘǊŀƪŎƛŜ ƛŎƘ ǎǘƻǇƴƛƻǿŜƎƻ ƻŘǎƱŀƴƛŀƴƛŀΣ ƴŀǿƭŜƪŀƴƛŜ ƭƛǘŜǊ ƴŀ ǎȊƴǳǊŜƪ ǿ ƪƻƭŜƧƴƻǏŎƛ ŀƭŦŀōŜǘȅŎȊƴŜƧΣ 
ǎƱǳŎƘŀƴƛŜ, ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƻƪǊŜǏƭŀƴƛŜ ǎȅƭŀōΣ ǿǎƪŀȊȅǿŀƴƛŜ ƭƛǘŜǊȅ ƪƻƵŎȊŊŎŜƧ ǎƱƻǿƻ ƛǘŘΦ 

 

Obsługa 
!ǇƭƛƪŀŎƧŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ǎǘǿƻǊȊƻƴŀ ǿ ǘŜƴ ǎǇƻǎƽōΣ ŀōȅ ƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜ Ȋ ƴƛŜƧ ōȅƱƻ ǇǊȊȅƧŜƳƴŜ ƛ 
nieskomplikowane. 
PC ς kǳǊǎƻǊ ȊƳƛŜƴƛŀ Ǉƻǎǘŀŏ ƴŀŘ ƪŀȍŘȅƳ aktywnym obszarem, aby ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǿƛŜŘȊƛŀƱ, gdzie 
ƳƻȍŜ ƪƭƛƪƴŊŏ ƳȅǎȊƪŊΦ YƛŜŘȅ ƪǳǊǎƻǊ ǇǊȊȅōƛŜǊȊŜ Ǉƻǎǘŀŏ ǿǎƪŀȊǳƧŊŎŜƎƻ ǇŀƭŎŀΣ ǿƽǿŎȊŀǎ, ƪƭƛƪŀƧŊŎ ǿ 
ƴƛŜƎƻΣ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ŘȊƛŀƱŀƴƛŜΣ ŜǿŜƴǘǳŀƭƴƛŜ ǇǊȊŜƧŘȊƛŜ Řƻ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ 
ŎȊťǏŎƛ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛΦ 
Tablet - ǇǊȊŜȊ ŘƻǘƪƴƛťŎƛŜ ǿƱŀǏŎƛǿŜƎƻ ƳƛŜƧǎŎŀ ŜƪǊŀƴǳΣ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ 
ŘȊƛŀƱŀƴƛŜΣ ŜǿŜƴǘǳŀƭƴƛŜ ǇǊȊŜƧŘȊƛŜ Řƻ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ŎȊťǏŎƛ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ. 
 

 



 
Ekran wyboru – menu główne  

Ekran wyboru ς ƳŜƴǳ ƎƱƽǿƴŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ wybranie gry 
lub elementarza do nauki liter όǇŀǘǊȊ ƴƛȍŜƧύ ƻǊŀȊ 
ustawienia programu. 

 
Ikony: 

 
 
 

 
 
Nauka - ELEMENTARZ 

Na ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ 9ƭŜƳŜƴǘŀǊȊŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǿȅōƛŜǊŀ ǎƻōƛŜ ƭƛǘŜǊťΣ ƻ ƪǘƽǊŜƧ ŎƘŎŜ 
ǎƛť ǿƛťŎŜƧ ŘƻǿƛŜŘȊƛŜŏ.  

 
 
 

 

 
 

 
 

 
 
 

 
 
 

Ƴƻȍƴŀ ǿȅōǊŀŏ ȊǿȅƪƱŜ ŀƭōƻ 
αƻōǊŀȊƪƻǿŜά ǇƛǎƳƻ  

½ŀƪƻƵŎȊŜƴƛŜ  
programu 

 

Ustawienia 
(patrz str. 7) 

¢ŀōŜƭŀ ǿȅƴƛƪƽǿ 
(patrz str. 7) 

 



 
W studiu ǘŜƭŜǿƛȊȅƧƴȅƳ ǎŊ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ п 
rodzaje liter (ƳŀƱŜΣ ŘǳȍŜΣ ŘǊǳƪƻǿŀƴŜΣ ǇƛǎŀƴŜ) ς kiedy 
ȊŀȊƴŀŎȊȅƳȅ ƭƛǘŜǊť ǇǊȊŜȊ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ όŘƻǘkƴƛťŎƛŜ), wtedy 
ǿƱŊŎȊȅ ǎƛť animacja ǇƻƪŀȊǳƧŊŎŀΣ ǿ Ƨŀƪƛ ǎǇƻǎƽō ǇƛǎȊŜƳȅ 
ǘť ƭƛǘŜǊť. bŀǎǘťǇƴƛŜ ōťŘŊ ǘǳ ƻōǊŀȊƪƛ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀƧŊŎŜ 
ǎƱƻǿŀΣ ƪǘƽǊŜ ȊŀŎȊȅƴŀƧŊ ǎƛť ǘŊ ƭƛǘŜǊŊ.   

 
 
 

 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ǇƻƪŀȍŜ ǿƛŜǊǎȊȅƪ ƻ ŘŀƴŜƧ ƭƛǘŜǊȊŜ, 
ȊŀǏ po ƪƭƛƪƴƛťŎƛu (zaznaczeniu 
ǇǊȊŜȊ ŘƻǘƪƴƛťŎƛŜύ  tekstu, wierszyk 

zostanie odczytany 

ǇƻƪŀȍŜ ǎȅƭŀōȅ ƛ ǎƱƻǿŀ Ȋ ǘŊ 

ƭƛǘŜǊŊ, ȊŀǏ Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ 
όȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ǇǊȊŜȊ ŘƻǘƪƴƛťŎƛŜύ  
tekstu, zostanie on odczytany  

drzwi po lewej ς ǇǊȊŜƧǏŎƛŜ do 
poprzedniej litery alfabetu  

drzwi po prawej ς ǇǊȊŜƧǏŎƛŜ Řƻ 
ƴŀǎǘťǇƴŜƧ ƭƛǘŜǊȅ ŀƭŦŀōŜǘǳ  

 

ǇƻǿǊƽǘ Řƻ ƳŜƴǳ 



 
Gry: 
 

Znajdź wszystkie litery... ς ȊƴŀƧŘȋ ƴŀ ǘŀōƭƛŎȅ ŘŀƴŜ ƭƛǘŜǊȅ ƛ ȊŀȊƴŀŎȊΣ ǇǊȊŜȊ  ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ 
όŘƻǘƪƴƛťŎƛŜύ. YƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǿ ƎƱƻǏƴƛƪ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅ ǎƛť ǿ ƭŜǿŜƧ ƎƽǊƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ ǘŀōƭƛŎȅ 
(w przypadku tabletu ς ŘƻǘƪƴƛťŎƛŜ ǘŜƧ ikonki) ǇƻȊǿƻƭƛ ǇƻǿǘƽǊȊȅŏ ǇƻǎȊǳƪƛǿŀƴŊ 
ƭƛǘŜǊťΦ 

 
Szukaj dwóch takich samych liter  ς kliknij w jednego z ƪƛōƛŎƽǿ ŀ ȊƻōŀŎȊȅǎȊΣ ƧŀƪŊ 
ƭƛǘŜǊť ǘǊȊȅƳŀ όƧŜǏƭƛ ƳŀǎȊ ǘŀōƭŜǘ -  ŘƻǘƪƴƛƧ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ƪƛōƛŎŀύΦ ½ƴŀƧŘȋ ƛƴƴŜƎƻ ƪƛōƛŎŀΣ 
ǘŀƪƛŜƎƻΣ ƪǘƽǊȅ ǘǊȊȅƳŀ ǘŀƪŊ ǎŀƳŊ ƭƛǘŜǊťΦ  

 
 

Określ początkową literę ς aōȅ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ǇƛŜǊǿǎȊŊ ƭƛǘŜǊť ǘŜƎƻ ǎƱƻǿŀΣ ƪƭƛƪƴƛƧ 
όƻȊƴŀŎȊΣ ŘƻǘȅƪŀƧŊŎύ ƧŜŘƴŊ Ȋ ƭƛǘŜǊ  ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ǿ ǿŀƎƻƴƛƪŀŎƘΦ !ōȅ ǇƻǿǘƽǊȊȅŏ 
ǎƱƻǿƻΣ ƪƭƛƪƴƛƧ όŘƻǘƪƴƛƧύ ƛƪƻƴƪť ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀƧŊŎŊ ƎƱƻǏƴƛƪ.  

 
 

Ułóż hasło ς zŀȊƴŀŎȊŀƧΣ ƪƭƛƪŀƧŊŎ όŘƻǘȅƪŀƧŊŎύΣ ƭƛǘŜǊȅ ǿ ǘŜƧ ƪƻƭŜƧƴƻǏŎƛΣ ǿ  ƧŀƪƛŜƧ ȊƻǎǘŀƴŊ 
ƻŘŎȊȅǘŀƴŜΦ !ōȅ ǇƻǿǘƽǊȊȅŏ ƘŀǎƱƻΣ ƪƭƛƪƴƛƧ όŘƻǘƪƴƛƧύ  ƛƪƻƴƪť ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀƧŊŎŊ ƎƱƻǏƴƛƪΦ 

 
 

Poznaj literę ς ȊŀȊƴŀŎȊ ǎŀƳƻŎƘƻŘȅΣ ƪǘƽǊŜ ƳŀƧŊ ƻŘƧŜŎƘŀŏ Ȋ parkingu, przez 
ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ όŘƻǘƪƴƛťŎƛŜύ ƛŎƘΦ YƛŜŘȅ ǊƻȊǇƻȊƴŀǎȊΣ Ƨŀƪŀ ƭƛǘŜǊŀ ǳƪǊȅǿŀ ǎƛť ǇƻŘ 
ǎŀƳƻŎƘƻŘŀƳƛΣ ǿǘŜŘȅ ƪƭƛƪƴƛƧ όƻȊƴŀŎȊΣ ŘƻǘȅƪŀƧŊŎύ  ȊŀƪƱŀŘƪť Ϧ!./Ϧ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŊ ǎƛť 
po lewej stronie na dole i z ȊŀǇǊƻǇƻƴƻǿŀƴȅŎƘ ƭƛǘŜǊ ǿȅōƛŜǊȊ ǘťΣ ƪǘƽǊŀ ōȅƱŀ ǳƪǊȅǘŀ 
ǇƻŘ ǇŀǊƪǳƧŊŎȅƳƛ ǎŀƳƻŎƘƻŘŀƳƛΦ 
 

 
Uzupełnij litery w słowach ς tǊȊŜǎǳƵ ōǊŀƪǳƧŊŎŜ ƭƛǘŜǊȅ Ȋ ǇƻŘƱƻƎƛ ƴŀ ǇǳǎǘŜ Ǉƻƭŀ ǿ 
ƴŀȊǿƛŜ ƻōǊŀȊǳΦ !ōȅ ǇƻǿǘƽǊȊȅŏ ǎƱƻǿƻΣ ǿȅǎǘŀǊŎȊȅ ƪƭƛƪƴŊŏ όŘƻǘƪƴŊŏύ obraz. 
 

 
 



 
 

 Postaraj się nawlec koraliki według alfabetu ς 5ƻ ƪƻǊŀƭƛƪƽǿ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ƴŀ 
sznurku dodawaj ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ǿ ƪƻƭŜƧƴƻǏŎƛ ŀƭŦŀōŜǘȅŎȊƴŜƧΦ YƛŜŘȅ ŘƻƧŘȊƛŜǎȊ Řƻ ƪƻƵŎŀ 
ŀƭŦŀōŜǘǳΣ Řƻ ƭƛǘŜǊȅ ÀΣ ƪƻƴǘȅƴǳǳƧΣ ȊŀŎȊȅƴŀƧŊŎ Ȋƴƽǿ ƻŘ ƭƛǘŜǊȅ !Φ 

 
Co tu nie pasuje? ς PC: kiedy najedziesz kursorem na obrazek (bez 

ƪƭƛƪŀƴƛŀύ ǳǎƱȅǎȊȅǎȊ ǎƱƻǿƻΦ ² ǘŜƴ ǎǇƻǎƽō ǇǊȊŜǎƱǳŎƘŀƧ ǎƻōƛŜ ƴŀƧǇƛŜǊǿ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǎƱƻǿŀΦ 
bŀǎǘťǇƴƛŜΣ ƪƭƛƪŀƧŊŎ ǿ ƻōǊŀȊŜƪ, ȊŀȊƴŀŎȊ ǘƻ ǎƱƻǿƻΣ ƪǘƽǊŜ ƴƛŜ ǇŀǎǳƧŜ Řƻ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘΦ  
  ς tablet: kiedy dotkniesz ǎȅƳōƻƭǳ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀƧŊŎŜƎƻ ƎƱƻǏƴƛƪ 
na danej kabinie, ǳǎƱȅǎȊȅǎȊ ǎƱƻǿƻΦ ² ǘŜƴ ǎǇƻǎƽō ǇǊȊŜǎƱǳŎƘŀƧ ǎƻōƛŜ ƴŀƧǇƛŜǊǿ 
wszystkie ǎƱƻǿŀΦ bŀǎǘťǇƴƛŜ ςŘƻǘȅƪŀƧŊŎ ƻōǊŀȊƪŀ ς ȊŀȊƴŀŎȊ ǘƻ ǎƱƻǿƻΣ ƪǘƽǊŜ ƴƛŜ ǇŀǎǳƧŜ 
Řƻ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ.  

 
Jaką literą kończy się dane słowo? ς ŀōȅ ƻƪǊŜǏƭƛŏ ƻǎǘŀǘƴƛŊ ƭƛǘŜǊť ǎƱƻǿŀΣ ƪƭƛƪƴƛƧ  
όƻȊƴŀŎȊΣ ŘƻǘȅƪŀƧŊŎύ ƧŜŘƴŊ Ȋ ƭƛǘŜǊ ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴȅŎƘ ƴŀ ǿƛŜȍƻǿŎǳΦ !ōȅ ǇƻǿǘƽǊȊȅŏ ǎƱƻǿƻΣ 
ǿȅǎǘŀǊŎȊȅ ƪƭƛƪƴŊŏ όƻȊƴŀŎȊȅŏΣ ŘƻǘȅƪŀƧŊŎύ ƻōǊŀȊŜƪ Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ƴŀ ŘƻƭŜ.  

 
 
 
 
 
 
  

Zaznacz właściwą sylabę ς zaznacz - ƪƭƛƪŀƧŊŎ  όŘƻǘȅƪŀƧŊŎ ύ - ǎǘŀǘŜƪ ǿƛƻȊŊŎȅ 
ǇƻŘŀƴŊ ǎȅƭŀōťΦ !ōȅ ǇƻǿǘƽǊȊȅŏ ǎȅƭŀōť ǿȅǎǘŀǊŎȊȅ ƪƭƛƪƴŊŏ όƻȊƴŀŎȊȅŏΣ ŘƻǘȅƪŀƧŊŎύ 
ŎȊŜǊǿƻƴŊ ōƻƧť ǇƻǏǊƻŘƪǳΦ  

 
Wspólne ikony:  
 
 
 
 

Ƴƻȍƴŀ ǿȅōǊŀŏ ȊǿȅƪƱŜ ŀƭōƻ 
αƻōǊŀȊƪƻǿŜά ǇƛǎƳƻ  

 

tƻǿǊƽǘ Řƻ ƎƱƽǿƴŜƎƻ 
ekranu 

hōǎƱǳƎŀ ƎǊȅ - ǇƻŘǇƻǿƛŜŘȋ.  
¢ŀ ƛƪƻƴŀ ǎƱǳȍȅ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ jako 
wskaźnik, jak daleko jeszcze do 

zdobycia nagrody  - balonik 
ȊŀōŀǊǿƛŀ ǎƛť ƴŀ ȊƛŜƭƻƴƻ. 



 
Nagrody w grach: 
² ƪŀȍŘŜƧ ƎǊȊŜ ǳŎȊŜǎǘƴƛƪ ȊŘƻōȅǿŀ ƴŀƎǊƻŘȅ ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ ŎȊŜƪƻƭŀŘƻǿȅŎƘ ƭƛǘŜǊŜƪ ǇƻƧŀǿƛŀƧŊŎȅŎƘ ǎƛť 
w bombonierce ς zdobycie wszystkich liter A B C ƻȊƴŀŎȊŀ ǎǇŜƱƴƛŜƴƛŜ ȊŀŘŀƴƛŀ ƴŀ ŘŀƴȅƳ 
ǇƻȊƛƻƳƛŜ ǘǊǳŘƴƻǏŎƛ.  

 
 
 
Tabela wyników: 

 
 
Tutaj uczestnik znajdzie wykaz wszystkich zdobytych 
ƴŀƎǊƽŘ  ǿ ŘŀƴȅŎƘ ƎǊŀŎƘ όƪƻƭǳƳƴȅύ ƛ ƴŀ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ 
ǇƻȊƛƻƳŀŎƘ όǊȊťŘȅ). 

 
 
 
 

Ustawienia: 
Lewa strona jest przeznaczona na ustawienia 
ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ Řȋǿƛťƪƽǿ ǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜΦ  aƻȍƴŀ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ 
ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ƻǇŎƧŜΥ 
- ƻŘǘǿŀǊȊŀŏ ǇƻƭŜŎŜƴƛŜ ŎȊȅǘŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ƭŜƪǘƻǊŀ na 
ǇƻŎȊŊǘƪǳ ƎǊȅ 
- automatycznie odtwarzaŏ ŎȊȅǘŀƴƛŜ ƭƛǘŜǊ 
w elementarzu 
- ǿƱŊŎȊȅŏ ƳǳȊȅƪť ǿ ǘƭŜ 

- ǿƱŊŎȊȅŏ Řȋǿƛťƪ ŀƴƛƳŀŎƧƛ 

 
 
 



 
 
 
 
 
 
tƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ǳǎǘŀǿƛŏ ǎǘƻǇƛŜƵ ǘǊǳŘƴƻǏŎƛ ǿ ƎǊŀŎƘ:  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

¢ŀ ƻǇŎƧŀ ȊŀǇƻōƛŜƎŀ ǎȅǘǳŀŎƧƛ ǿ ƪǘƽǊŜƧ ŘȊƛŜŎƪƻ, 
ƎǊŀƧŊŎΣ ƴƛŜ ƻŘǊƽȍƴƛŀ ƭƛǘŜǊΣ ŀ  ǘȅƭƪƻ ǇǊȊȅǇŀŘƪƻǿƻ 
ƪƭƛƪŀ ǿ ǊƽȍƴŜ ƭƛǘŜǊȅ. 

½ŀŎȊȅƴŀ ǎƛť ƻŘ ƴŀƧƴƛȍǎȊŜƎƻ ǇƻȊƛƻƳǳ. Po zdobyciu 
ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƴŀƎǊƽŘ ƴŀ ŘŀƴȅƳ ǇƻȊƛƻƳƛŜΣ  ƴŀǎǘťǇǳƧŜ 

ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ ǇǊȊŜƧǏŎƛŜ ƴŀ ǿȅȍǎȊȅ ǇƻȊƛƻƳ. 

aƻȍƴŀ ǘŜȍ ǿȅōǊŀŏ ƧŜŘŜƴ ȊŜ ǎǘŀƱȅŎƘ ǎǘƻǇƴƛ ǘǊǳŘƴƻǏci: 

 
 

poziom 1: 
ƧŜŘȅƴƛŜ ŘǳȍŜ ŘǊǳƪƻǿŀƴŜ 

litery 

 
 

poziom 2: 
 ŘǊǳƪƻǿŀƴŜ ƳŀƱŜ ƛ ŘǳȍŜ 

litery 

 
 

poziom 3: 
ŘǊǳƪƻǿŀƴŜ ƛ ǇƛǎŀƴŜΣ ƳŀƱŜ 

i ŘǳȍŜ litery 

 
 

Po zaznaczeniu tej ikonki i kolejnym 
ǇƻǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛǳ ƴŀǎǘŊǇƛ ǳǎǳƴƛťŎƛŜ Ȋ tabeli 
ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǳȊȅǎƪŀƴȅŎƘ ǿȅƴƛƪƽǿΦ 

. 



 
 

 
tƻǏǿƛťŏ ŎƘƻŏ ƪǊƽǘƪŊ ŎƘǿƛƭť ǘŜƧ ƛƴǎǘǊǳƪŎƧƛΦ 

tǊȊȅōƭƛȍȅ Ŏƛ ƻƴŀ ǇǊƻƎǊŀƳ ȊŀǿŀǊǘȅ ƴŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƧ ǇƱȅǘŎŜ ƻǊŀȊ ƧŜƎƻ ƻōǎƱǳƎť. 

 

 
 
 
 
 
 
 

Motelowa 21, 43-400 Cieszyn 
Telefon: +48 602 451 588 

e-mail: info@silcom-multimedia.pl 
Web: www.silcom-multimedia.pl 

 
 
 
 

 
5ȊƛťƪǳƧŜƳȅ tŀƵǎǘǿǳ Ȋŀ ȊŀƪǳǇ ƴŀǎȊŜƎƻ ǇǊƻŘǳƪǘǳΦ 

 


