
 



   

 
 
Wstęp 
YƛƳ ǎŊ ƭǳŘȊƛŜΚ Wŀƪ ȊōǳŘƻǿŀƴŜ ƧŜǎǘ ŎƛŀƱƻ ŎȊƱƻǿƛŜƪŀΚ /ȊȅƳ ƭǳŘȊƛŜ ǊƽȍƴƛŊ ǎƛť ƻŘ ǎƛŜōƛŜ ƴŀǿȊŀƧŜƳΚ 
tǊȊŜȊ ƧŀƪƛŜ ŜǘŀǇȅ ȍȅŎƛŀ ǇǊȊŜŎƘƻŘȊŊΚ /ƻ ƧŜŘȊŊ ƛ Ƨŀƪ ŘōŀƧŊ ƻ ǎǿƻƧŜ ȊŘǊƻǿƛŜΚ hŘǇƻǿƛŜŘȊƛ ƴŀ ǘŜ 
pytania oraz wiele innych informacji z zakresu edukacji wczesnoszkolnej i przyrody zawiera ten 
multimedialny edukacyjny CD-ROM przeznaczony dla dzieci z klas 1-6 szkoły podstawowej 

Część encyklopedyczna ȊƻǎǘŀƱŀ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŀ ƴŀ р ŎŀƱƻǏŎƛ ǘŜƳŀǘȅŎȊƴȅŎƘΥ YƛƳ ƧŜǎǘ ŎȊƱƻǿƛŜƪ 

όǿȅƧŀǏƴƛŜƴƛŜ ǊƽȍƴƛŎ ǇƻƳƛťŘȊȅ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅƳƛ ƻǎƻōŀƳƛΣ ǇƻƴŀŘǘƻ Ǌŀǎȅ ƭǳŘȊƪƛŜΣ ǎǘƻǎǳƴŜƪ Řƻ 

ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀΣ ǊƻȊǿƽƧ ƭǳŘȊƪƻǏŎƛύΤ Wŀƪ ǿȅƎƭŊŘŀ ŎȊƱƻǿƛŜƪ όƻǇƛǎ ŎȊťǏŎƛ ŎƛŀƱŀ ƛ ƻǊƎŀƴƽǿύΤ Wŀƪ ŘȊƛŀƱŀ 

ƻǊƎŀƴƛȊƳ ŎȊƱƻǿƛŜƪŀ όǿȅƧŀǏƴƛŜƴƛŜ ǇǊƻŎŜǎƽǿ ȊŀŎƘƻŘȊŊŎȅŎƘ ǿ ŎƛŜƭŜ ŎȊƱƻǿƛŜƪŀΣ ƴǇΦ ƻŘŘȅŎƘŀƴƛŀύΤ 

Wŀƪ ǇǊȊŜōƛŜƎŀ ȍȅŎƛŜ ŎȊƱƻǿƛŜƪŀ όŜǘŀǇȅ ȍȅŎƛŀ ƻŘ ƴŀǊƻŘȊŜƴƛŀ Ǉƻ ǎǘŀǊƻǏŏύ ƻǊŀȊ Wŀƪ ŎȊƱƻǿƛŜƪ Řōŀ 

o swoje zdrowie όȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ȊŘǊƻǿŜƎƻ ƻŘȍȅǿƛŀƴƛŀΣ ǇƛŜƭťƎƴŀŎƧƛ ŎƛŀƱŀ ƛ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƧ ƛƭƻǏŎƛ ǊǳŎƘǳΣ 

ǇƻƴŀŘǘƻ ŎȊȅƴƴƛƪƛ ǎȊƪƻŘƭƛǿŜ Řƭŀ ŎƛŀƱŀΣ ǇƻƧťŎƛŜ ŎƘƻǊƻōȅ ƛ ǳǊŀȊǳύΦ 

Część praktyczna zawiera osƛŜƳ ƛƴǘŜǊŀƪǘȅǿƴȅŎƘ ƎƛŜǊΣ ƪǘƽǊŜ ǇƻƳƻƎŊ ǎǇǊŀǿŘȊƛŏ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ 

ȊŘƻōȅǘŜ ǿ ŎȊťǏŎƛ ǘŜƻǊŜǘȅŎȊƴŜƧΦ  

Obsługa 
!ǇƭƛƪŀŎƧŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ǎǘǿƻǊȊƻƴŀ ǿ ǘŜƴ ǎǇƻǎƽōΣ ŀōȅ ƪƻǊȊystanie z ƴƛŜƧ ōȅƱƻ ǇǊȊȅƧŜƳƴŜ 

i nieskomplikowane. YǳǊǎƻǊ ȊƳƛŜƴƛŀ Ǉƻǎǘŀŏ ƴŀŘ ƪŀȍŘȅƳ ŀƪǘȅǿƴȅƳ ƻōǎȊŀǊŜƳΣ ŀōȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ 

ǿƛŜŘȊƛŀƱΣ ƎŘȊƛŜ ƳƻȍŜ ƪƭƛƪƴŊŏ ƳȅǎȊƪŊΦ YƛŜŘȅ ƪǳǊǎƻǊ ǇǊȊȅōƛŜǊȊŜ Ǉƻǎǘŀŏ ǿǎƪŀȊǳƧŊŎŜƎƻ ǇŀƭŎŀΣ 

ǿƽǿŎȊŀǎΣ ƪƭƛƪŀƧŊŎ ǿ ƴƛŜƎƻΣ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ŘȊƛŀƱŀƴƛŜΣ ŜǿŜƴǘǳŀƭƴƛŜ ǇǊȊŜƧŘȊƛŜ 

Řƻ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ŎȊťǏŎƛ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ.    

 
 
 



 
 
Ekran wyboru – menu główne  
Ekran wyboru ς ƳŜƴǳ ƎƱƽǿƴŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ƧŜŘƴŜƎƻ Ȋ ǇƛťŎƛǳ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴȅŎƘ ǘŜƳŀǘƽǿ lub 
ǇǊȊŜƧǏcie do ekranu z wyborem gier όǇŀǘǊȊ ƴƛȍŜƧύΦ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Całości tematyczne: 

 
Kim jest człowiek ς ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀ ŎȊƱƻǿƛŜƪŀ Ƨŀƪƻ ȍȅǿȅ ƻǊƎŀƴƛȊƳ, ōťŘŊŎȅ ŎȊťǏŎƛŊ 
przyrody. ²ǎƪŀȊǳƧŜ ƴŀ ǊƽȍƴƛŎŜ ǿ ǿȅƎƭŊŘȊƛŜ ŎȊȅ ƻǎƻōƻǿƻǏŎƛ poƳƛťŘȊȅ  
jednostkami i rasami. hǇƛǎǳƧŜ ǊƻȊǿƽƧ ƭǳŘȊƪƻǏŎƛ ƻŘ ŎȊŀǎƽǿ ǇǊŀƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴȅŎƘ Řƻ 
ǿǎǇƽƱŎȊŜǎƴƻǏŎƛΦ 

 
 
Jak wygląda człowiek ς opisuje ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴe ŎȊťǏŎƛ ŎƛŀƱŀ (ƎƱƻǿŀΣ ǘǳƱƽǿΣ 
ƪƻƵŎȊȅƴȅύ ǿǊŀȊ Ȋ organami wewnťǘǊȊƴȅƳƛΣ ǳƪƱŀŘŜƳ ƪƻǎǘƴȅƳΣ ƳƛťǏƴƛŀƳƛΣ ǎƪƽǊŊ 
oraz narzŊŘŀƳƛ ȊƳȅǎƱƽǿΦ 
 

 
 

Ustawienia - wȅƱŊŎȊŜƴƛe nagranego komentarza oraz 
Řȋǿƛťƪƽǿ ǿ ǘƭŜ (nie Ƴŀ ǿǇƱȅǿǳ na instrukcje do gier) 

 

½ŀƪƻƵŎȊŜƴƛŜ programu 

MƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿȅōƻǊǳ ƎƱƻǎǳ ƪƻƳŜƴǘŀǊȊŀ - ludzki lub ufo 



 
 

Jak działa organizm człowieka ς ǿȅƧŀǏƴƛŀ procesy ȊŀŎƘƻŘȊŊŎŜ ǿ ƻǊƎŀƴƛzmie 
ŎȊƱƻǿƛŜƪŀΣ np. Ŏƻ ŘȊƛŜƧŜ ǎƛť ǿ ŎȊŀǎƛŜ ƻŘŘȅŎƘŀƴƛŀΣ ƧŜŘȊŜƴƛŀΣ ǎƴǳΣ ǇƻŎŜƴƛŀ ǎƛť ƛǘǇΦ  
Etapy życia ς co ŘȊƛŜƧŜ ǎƛť Ȋ ŎƛŀƱŜƳ ŎȊƱƻǿƛŜƪŀ na ǊƽȍƴȅŎƘ ŜǘŀǇŀŎƘ ƧŜƎƻ ȍȅŎƛŀ ς 
jak ǇƻǿǎǘŀƧŜ ƴƻǿŜ ȍȅŎƛŜ, jak ǇǊȊŜōƛŜƎŀ ǇƻǊƽŘ, Ƨŀƪ ȊƳƛŜƴƛŀ ǎƛť ŎƛŀƱƻ ǿ okresie 
ŘƻƧǊȊŜǿŀƴƛŀ ƛ Ŏƻ ŘȊƛŜƧŜ ǎƛťΣ ƪƛŜŘȅ ŎȊƱƻǿƛŜƪ ǎǘŀǊȊŜƧŜ ǎƛť, ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǳƳƛŜǊŀΦ 
 
Jak przebiega życie człowieka ς ǿȅƳƛŜƴƛŀ ƛ ƻǇƛǎǳƧŜ ŜǘŀǇȅ ƭǳŘȊƪƛŜƎƻ ȍȅŎƛŀ ƻŘ 
ƴŀǊƻŘȊŜƴƛŀ Řƻ ǎǘŀǊƻǏŎƛ (ƴƻǿƻŘƻǊŜƪΣ ƴƛŜƳƻǿƭťΣ ƪƛƭƪǳƭŀǘŜƪΣ ŘȊƛŜŎƪƻ ǿ ǿƛŜƪǳ 
szkolnym, nastolatek itd.) 
 
 
Jak człowiek dba o swoje zdrowie ς ǿȅƧŀǏƴƛŀ ȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ȊŘǊƻǿŜƎƻ 

ƻŘȍȅǿƛŀƴƛŀ, ǇƛŜƭťƎƴŀŎƧƛ ŎƛŀƱŀ ƛ odpowiedniej iƭƻǏŎƛ ǊǳŎƘǳΣ ǇƻƴŀŘǘƻ wymienia 

czynniki szkodliwe dla zdrowia, ƻƪǊŜǏƭŀ ǇƻƧťŎƛŜ ŎƘƻǊƻōȅ ƛ ǳǊŀȊǳύΦ 

 
 
Wybór rozdziału: 
tƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ƪƻƴƪǊŜǘƴŜƎƻ ǘŜƳŀǘǳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǿȅōƛŜǊŀ ς ǇǊȊŜȊ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ  ς jeden z ǊƻȊŘȊƛŀƱƽǿ 
danego tematu.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



tǊȊŜƧǏŎƛŜ Řƻ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŜgo / ƴŀǎǘťǇƴŜgo ǊƻȊŘȊƛŀƱǳ 

tǊȊŜƧǏŎƛŜ Řƻ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŜƎƻ κ ƴŀǎǘťǇƴŜƎƻ tematu 

 

 

ƴŀǎǘťǇƴŜƎƻ 

 

tƻǿǊƽǘ Řƻ ǿȅōƻǊǳ ǊƻȊŘȊƛŀƱǳ 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ŘƱǳȍǎȊȅŎƘ 

ǘŜƪǎǘƽǿ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜǎǳǿŀŏ 

tekst kolorowym suwakiem 

 
Ekran w części encyklopedycznej: 

 
² ŎȊťǏŎƛ ŜƴŎȅƪƭƻǇŜŘȅŎȊƴŜƧ ŜƪǊŀƴ ŘȊƛŜƭƛ ǎƛť ƴŀ ŘǿƛŜ 
ŎȊťǏŎƛ ς ǘŜƪǎǘƻǿŊ ƛ ƻōǊŀȊƪƻǿŊ (ilustracja wraz 
z opisem). WŜȍŜƭƛ ƻōǊŀȊƪƻǿŀ ŎȊťǏŏ Ƴŀ ǿƛťŎŜƧ ǿŀǊǎǘǿΣ 
ǿƽǿŎȊŀǎ Ǉƻ ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǇƛƪǘƻƎǊŀƳȅ:  
 
 
 
 
 
 

 
 

Ikony: 
      

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

YƭƛƪŀƧŊŎ ǿ ǘŜ ǇƛƪǘƻƎǊŀƳȅΣ Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŀŏ 

ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜ ǿŀǊǎǘǿȅΦ 

½ŀǘǊȊȅƳŀŏ komentarz 

²ƱŊŎȊȅŏ ƪƻƳŜƴǘŀǊȊ 

²ƱŊŎȊȅŏ ƪƻƳŜƴǘŀǊȊ ƻŘ ǇƻŎȊŊǘƪǳ 

½ŀǘǊȊȅƳŀŏ ŀƴƛƳŀŎƧť 

²ƱŊŎȊȅŏ ŀƴƛƳŀŎƧť 



 
Wybór gier: 
!ōȅ ǇǊȊŜƧǏŏ Ȋ ŜƪǊŀƴǳ ǿȅōƻǊǳ όƳŜƴǳ ƎƱƽǿƴŜύ na ekran z ǿȅōƻǊŜƳ ƎƛŜǊΣ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ƴǳǎƛ 
ƪƭƛƪƴŊŏ ǿ ǘŜƴ displej: 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
Gry: 

 
Pytania testowe ς ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǿǎƪŀȊǳƧŜ ǇƻǇǊŀǿƴŊ ƻŘǇƻǿƛŜŘȋ 
ǎǇƻǏǊƽŘ ǘǊȊŜŎƘ ǇǊƻǇƻƴƻǿŀƴȅŎƘΦ WŜǏƭƛ ǿǎƪŀȊŀƴŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ōƱťŘƴŀ 
ƻŘǇƻǿƛŜŘȋΣ ǿƽǿŎȊŀǎ ƻȊƴŀŎȊƻƴŀ ȊƻǎǘŀƧŜ ŎȊŜǊǿƻƴȅƳ ƪƻƭƻǊŜƳΣ ȊŀǏ 
ǇǊƻƎǊŀƳ ŎȊŜƪŀΣ ŀȍ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŀ ǿƱŀǏŎƛǿŀ ƻŘǇƻǿƛŜŘȋΦ 
 

 
Uzupełnij części ciała ς ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǇǊȊŜǎǳǿŀ ƴŀȊǿȅ ƻǊƎŀƴƽǿ ƭǳō 
ƛƴƴȅŎƘ ŎȊťǏŎƛ ŎƛŀƱŀ Ȋ lewej strony ƴŀ ǿƱŀǏŎƛǿŜ ƳƛŜƧǎŎŜ ƛƭǳǎǘǊŀŎƧƛΦ  Po 
ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ŜƪǊŀƴǳ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ƧŜŘŜƴ Ȋ trzech stopni 
ǘǊǳŘƴƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŜ ǊƽȍƴƛŊ ǎƛť ƭƛŎȊōŊ ȊŀŘŀƵ ƛ ȊŀƪǊŜǎŜƳ ƳŀǘŜǊƛŀƱǳ 
όƴŀƧƱŀǘǿƛŜƧǎȊȅ ǎǘƻǇƛŜƵ ŘƻǘȅŎȊȅ ƧŜŘȅƴƛŜ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ ŎƛŀƱŀΣ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ 
ŘƻŘŀƴŜ ȊƻǎǘŀƧŊΥ ƻǊƎŀƴȅ ǿŜǿƴťǘǊȊƴŜΣ ƪƻǏŎƛŜŎΣ ȊƳȅǎƱȅ ŀȍ Ǉƻ 
ƴŀƧǘǊǳŘƴƛŜƧǎȊȅ ǎǘƻǇƛŜƵ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎȅ ƴǇΦ ƴŀȊǿȅ ȊťōƽǿΦ 

 



 
Ustaw we właściwej kolejności… ς ƎǊŀ ǎƪƱŀŘŀ ǎƛť Ȋ ŘǿƽŎƘ ŎȊťǏŎƛ. 
W ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƎǊŀcz ma za zadanie ǳǎȊŜǊŜƎƻǿŀŏ (przez klikanie 
i przesuwanie) etapy rozwoju ƭǳŘȊƪƻǏŎƛ od najstarszego do 
ƴŀƧƳƱƻŘǎȊŜƎƻ. Na ŘǊǳƎƛƳ ŜƪǊŀƴƛŜ ǘǊȊŜōŀ ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ ǳǎȊŜǊŜƎƻǿŀŏ 
ŜǘŀǇȅ ȍȅŎƛŀ ŎȊƱƻǿƛŜƪŀ ƻŘ ƴŀǊƻŘȊŜƴƛŀ Řƻ ǎǘŀǊƻǏŎƛΦ Zasada jest zawsze 

ǘŀƪŀ ǎŀƳŀΥ ƴŀƭŜȍȅ ȊŀŎȊŊŏ Ǉƻ ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ƴŀ ƎƽǊȊŜ ŀ ǇƻǘŜƳ ǇǊȊŜǎǳǿŀŏ ǎƛť ȊƎƻŘƴƛŜ ȊŜ 
ǎǘǊȊŀƱƪŀƳƛΦ   
 

Jaką funcję pełni? ς ZŀŘŀƴƛŜƳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƧŜǎǘ ƻƪǊŜǏƭƛŏΣ ƧŀƪŊ ŦǳƪŎƧť 
w organizƳƛŜ ǇŜƱƴƛ, lub do czegƻ ǎƱǳȍȅ, Řŀƴȅ ƻǊƎŀƴ ƭǳō ƛƴƴŀ ŎȊťǏŏ 
ŎƛŀƱŀΦ ²ƱŀǏŎƛǿŊ ƻŘǇƻǿƛŜŘȋ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ, ƪƭƛƪŀƧŊŎ ǿ ƴŀȊǿť 
i przesuǿŀƧŊŎ jŊ na obrazek lub puste miejsce nad obrazkem.   

 
 

 
Umieść organy wewnętrzne na właściwym miejscu ς przenoszenie 
ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ƻǊƎŀƴƽǿ ǿŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ ƛ umieszczanie ich we 
ǿƱŀǏŎƛǿȅƳ ƳƛŜƧǎŎǳ ƭǳŘȊƪƛŜƎƻ ŎƛŀƱŀΦ  
 
 

 
 
Umieść wszystkie kości na właściwym miejscu ς przenoszenie 
ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ƪƻǏŎƛ ƛ ǳƳƛŜǎȊŎȊŀƴƛŜ ƛŎƘ ǿŜ ǿƱŀǏŎƛǿȅƳ ƳƛŜƧǎŎǳ 
ƭǳŘȊƪƛŜƎƻ ŎƛŀƱŀΦ 
 
 

 
 



OŘƪǊȅŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƪŀǊǘȅ Pƻǘŀǎƻǿŀŏ ƛ ǊƻȊŘŀŏ ƴƻǿŜ ƪŀǊǘȅ WybǊŀŏ stopniŜƵ trudƴƻǏŎƛ 

 
 

Memory ς ǿȅǎȊǳƪƛǿŀƴƛŜ ǇŀǎǳƧŊŎȅŎƘ Řƻ ǎƛŜōƛŜ ƪŀǊǘ. ²ƱŀǏŎƛǿŊ ǇŀǊť ǘǿƻǊȊȅ 
ȊŀǿǎȊŜ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŜ ǎƱƻǿŀ ƛ ƻōǊŀȊƪŀΦ tƻ ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ƴŀ ƎƽǊȊŜ ȊƴŀƧŘȊƛŜǎȊ 

ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿȅōƻǊǳ ǎǇƻǏǊƽŘ ǘǊȊŜŎƘ ǎǘƻǇƴƛ ǘǊǳŘƴƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŜ ǊƽȍƴƛŊ ǎƛť ƭƛŎȊōŊ 
ƪŀǊǘ ƛ ȊŀƪǊŜǎŜƳ ƳŀǘŜǊƛŀƱǳ όƴŀƧƱŀǘǿƛŜƧǎȊȅ ǎǘƻǇƛŜƵ ŘƻǘȅŎȊȅ ƧŜŘȅƴƛŜ 
ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ ŎƛŀƱŀΣ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ŘƻŘŀƴŜ ȊƻǎǘŀƧŊ ƻǊƎŀƴȅ ǿŜǿƴťǘǊȊƴŜ 
i szkielet). 

 
 
 

 
 

Zdrowe / niezdrowe ς ȊŀŘŀƴƛŜƳ ƎǊŀŎȊŀ ƧŜǎǘ ƻƪǊŜǏƭŜƴƛŜ ŎȊȅ ȍȅǿƴƻǏŏ 
ȊƴŀŘǳƧŊŎŀ ǎƛť ƴŀ ǘŀǏƳƛŜ ǇǊȊȅ ƪŀǎƛŜ ƧŜǎǘ ƪƻǊȊȅǎǘƴŀ Řƭŀ ȊŘǊƻǿƛŀΣ ŎȊȅ ǘŜȍ ƴƛŜΦ 
Do ƪƻǎȊȅƪŀ Ǉƻ ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ƴŀƭŜȍŊ ǇǊƻŘǳƪǘȅ ƴƛŜƪƻǊȊȅǎǘƴŜ Řƭŀ ȊŘǊƻǿƛŀΦ 
² ƪƻǎȊȅƪǳ Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ Ǉƻǿƛƴƴȅ ǎƛť ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ ȊƴŀƭŜȋŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ 
zdrowe produkty.  W chwili, gdy produkt na ruchomej ǘŀǏƳƛŜ ȊƴŀƧŘȊƛŜ 
ǎƛť ƴŀŘ ǿƱŀǏŎƛǿȅƳ ƪƻǎȊȅƪƛŜƳ, ƴŀƭŜȍȅ ǿ ƴƛŜƎƻ ƪƭƛƪƴŊŏ ς ǿƽǿŎȊŀǎ 

wpadnie do tego koszyka.  

 
 

Ikony używane we wszystkich grach: 

 
 
 
 
 

ZakoƵczenie gry Instrukcja do aktualnej gry 

 



 
 
 
 

tƻǏǿƛťŏ ŎƘƻŏ ƪǊƽǘƪŊ ŎƘǿƛƭť ǘŜƧ ƛƴǎǘǊǳƪŎƧƛΦ 

tǊȊȅōƭƛȍȅ Ŏƛ ƻƴŀ ǇǊƻƎǊŀƳ ȊŀǿŀǊǘȅ ƴŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƧ ǇƱȅǘŎŜ ƻǊŀȊ ƧŜƎƻ ƻōǎƱǳƎť. 
 
 
 
 
 
 
 

Motelowa 21, 43-400 Cieszyn 
Telefon: +48 602 451 588 

e-mail: info@silcom-multimedia.pl 
Web: www.silcom-multimedia.pl 

 
 
 
 
 

5ȊƛťƪǳƧŜƳȅ tŀƵǎǘǿǳ Ȋŀ ȊŀƪǳǇ ƴŀǎȊŜƎƻ ǇǊƻŘǳƪǘǳΦ 
 


